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La verdad, es difícil 

atribuir a una sola 

persona, la invención de la 

computadora. Para los 

expertos, son varias las 

personas que aportaron 

conocimientos y 

creaciones, como para que 

se desarrollara este 

invento. Pero si se tiene que 

señalar a una sola 

persona, como quien 

inventó la computadora 

moderna, es a John Vincent 

Atanassoff. 

La verdad, es 

JOHN VICENT 
ATANASSOFF



Por ende, Atanassoff, comenzó rápidamente, a idear su 

máquina digital (en 1933), para lo cual pidió la asistencia de 

algún estudiante destacado, de la universidad donde el 

trabajaba. Se le mencionó a Clifford Berry, un destacado 

estudiante de ingeniería electrónica.  

Para la creación de la computadora, el físico ideo cuatro 

conceptos básicos para su desarrollo. Electricidad y 

componentes electrónicos, un sistema binario, 

condensadores para almacenar datos o información y un 

sistema lógico para el cómputo. 



•
La computadora, se 
LLamó aBc. por 
atanassoff-Berry 
computer. eL invento 
estuvo terminado en 
1942. fue La primera 
computadora digitaL 
eLectrónica. cLaro que 
La peLea por 
determinar quien 
inventó La 
computadora, 
comenzaría justo en 
aqueL momento. 





• Esta evolución comenzó para el año 1947,  cuando 
se fabricó en la Universidad de Pennsylvania, la 
ENIAC (Electronic Numerical Integrator And 
Calculator),  la primera computadora electrónica, 
cuyo equipo de diseño lo encabezaron los 
ingenieros John Mauchly y John Eckert. Esta 
m á q u i n a  o c u p a b a  t o d o  u n  s ó t a n o  d e  l a 
Universidad, tenía más de 18 000 tubos al vacío, 
consumía 200 KW de energía eléctrica y requería 
todo un sistema de acondicionador de aire, pero 
su característica principal, que era mil veces más 
rápida que cualquier calculadora de la época



• Tubos vacios.
•  Programadas en 

lenguaje de 
máquina.

• disponía de mil 
palabras de 
memoria central, 
podía leer cintas 
magnéticas y se 
utilizó.



• Cerca de la década de 
1960, donde se define la 
segunda generación, las 
computadoras seguían 
evolucionando, se 
reducía su tamaño y 
crecía su capacidad de 
procesamiento. También 
en esta época se 
empezó a definir la 
forma de comunicarse 
entre ellas,  recibiendo 
el nombre de 
programación de 
sistemas.



• Con los progresos de la electrónica y los 
avances de comunicación en la década de 
los 1960, surge la tercera generación de las 
computadoras. 

• Circuitos integrados
• Control del lenguaje de los sistemas 

operativos. 



• A mediados de 1970, en donde 
aparecen los microprocesadores.   
Estos son circuitos integrados de 
alta densidad y con una velocidad 
impresionante. Las 
microcomputadoras con base en 
estos circuitos son extremadamente 
pequeñas y baratas, por lo que su 
uso se extendió al mercado en 
general.  Aquí nacen las 
computadoras personales que han 
adquirido proporciones enormes y 
que han influido en la dinámica social, 
llamada hoy "revolución de la 
informática".



• década de 1970. Su 
objetivo era el 
desarrollo de una 
nueva clase de 
computadoras que 
utilizarían técnicas 
y tecnologías de 
inteligencia 
artificial tanto en el 
plano del hardware 
como del software, 


